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Muzealne Centrum Edukacji Szkolnej zaprasza
klasy ze szkét podstawowych na spotkania

ze sztukg w muzealnych galeriach, na dziedziricu

i w parku oraz na lekcje online. Tematy zaje¢
przygotowane zostaty we wspoétpracy z doradcami
metodycznymi i nauczycielami jako wsparcie

w realizacji podstawy programowej i uzupetnienie
zagadnienh programu hauczania.

Przesztos¢ i terazniejszos¢, barwy i ksztatty,
zwierzeta fantastyczne i rzeczywiste, zjawiska
przyrodnicze, basniowe i legendarne opowiesci.
Dzieki sztuce juz najmtodsze dzieci mogg
poznawacé swiat, rozwija¢ wrazliwos¢ na piekno,
uczy¢ sie wyrazania opinii oraz dzielenia
odczuciami i emocjami. Zapraszamy wszystkie
dzieci do Swiata zagadkowych obrazoéw, grafik

i rzezb, pieknego rzemiosta oraz zaskakujgcych
pomystéw wspoétczesnego wzornictwa.

Prowadzimy réwniez zajecia na wystawach czasowych

w Gmachu Gtéwnym Muzeum Narodowego w Warszawie,
Muzeum Rzezby im. Xawerego Dunikowskiego w Krélikarni
oraz w Muzeum Plakatu w Wilanowie. Tematy dostepne sg
na stronie internetowej mnw.art.pl/mces.

na oktadce

Friedrich Wilhelm von Schadow (1788-1862)
Portret Wieiczystawa i Konstantego
Potockich jako dzieci (fragment), 1819
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Witamy w Muzeum

W czasie wedréwki po galeriach porozmawiamy o tym, czym
jest Muzeum i jakie petni funkcje. Dowiemy sig, kto w nim
pracuje, i nauczymy sie muzealnego stownika. Poznamy réznice
miedzy zabytkiem a eksponatem i odpowiemy na pytanie, co to
jest arcydzieto.

Realizowane wymagania ogodlne i szczegétowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Przepis na mumie

Dlaczego w starozytnym Egipcie mumifikowano ciata po $mierci?
Co to byty sarkofag i kartonaz? lle bandazy zuzywano do zrobienia
jednej mumii? W czasie lekcji dowiemy sig tego wszystkiego.
Zapoznamy sie z egipska wiarg w zycie pozagrobowe

na podstawie mitu o Ozyrysie i jego krélestwie.

Realizowane wymagania ogolne i szczegotowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Wyprawa na Olimp

Wyruszymy na wyprawe do siedziby greckich bogéw, poznamy
najwazniejsze mity greckie. llustracja dla naszej opowiesci
beda marmurowe posagi i malowidta na wazach.

Realizowane wymagania ogolne i szczegotowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Ozywione obrazy

Dzigki naszej wyobrazni sprawimy, ze obrazy w galeriach
ozyja. Czeka nas wspaniata przygoda - wyptyniemy w morze,
wybierzemy sie do teatru i ustyszymy burze.

Realizowane wymagania ogolne i szczegotowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Zabawy z barwami

Jako poczatkujgcy artysci postawimy pierwsze kroki w swiecie
koloréw. Poszukamy barw cieptych i zimnych, podstawowych

i pochodnych, kontrastowych i uzupetniajgcych. Zastanowimy sig,
co sprawia, ze jedne obrazy wydajg nam sie wesote, a inne smutne.
Realizowane wymagania ogdlne i szczegétowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Ptaki, robaki i inne zwierzaki

W Muzeum ukryto sie wiele zwierzat, zaréwno tych dobrze nam
znanych, jak i fantastycznych. Moze uda nam sig je wytropi¢?
Na koniec wykonamy wtasne zwierzatka z papieru.
Realizowane wymagania ogodlne i szczegétowe podstawy
programowej: I, 1V, 1.1, 1.2, IV.1,IV.3, V.1, V.2, V.3.

Emocje w obrazach

Emocje odgrywajg wazna role w naszym zyciu. Warto nauczyc sie
je rozpoznawaé. Pomogg nam w tym dzieta sztuki. Czy Stanczyk
jest wesoty czy smutny? O czym mysli dziewczyna z Babiego
lata? Jakie emocje przywotujg obtoki na niebie, wyschniete zdzbta
trawy, czy pedzace rumaki? A co Ty czujesz, kiedy tanczysz,
wyruszasz w podréz, idziesz na spacer?

Realizowane wymagania ogodlne i szczegétowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Pory roku, pory dnia

Natura zawsze inspirowata artystow. Przekonamy sig, czy tatwo
przedstawi¢ noc, upalny, wietrzny lub mrozny dzien i ilu koloréw
potrzeba, zeby namalowac $nieg. Poznamy tajniki pracy
malarza pejzazysty.

Realizowane wymagania ogdlne i szczeg6towe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2,1V.3, V.1, V.2, V.3.



W malarskiej pracowni

Co jest potrzebne malarzowi do pracy? Czym jest talent?
Gdzie pracuje artysta? Wyjasnimy, co kazdy malarz powinien
wiedzie¢ o sztuce malowania i opowiemy, jak wyglada jego
pracownia oraz pokazemy, jakich narzedzi uzywa.
Realizowane wymagania ogodlne i szczegotowe podstawy
programowej: IIl, 1V, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Lekcja dostepna réwniez w jezyku angielskim.

Obrazy mistrza Jana

Obrazy Jana Matejki przedstawiajg najwazniejsze wydarzenia
z dziejow Polski. Dowiemy sie, skad Matejko czerpat wiedze
o historii i do czego byt mu potrzebny ,Skarbczyk”. Poznamy
rodzine artysty i ciekawostki z jego zycia.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegbtowe podstawy
programowej: Ill, IV, 1.1, 1.2, 111.2, V.1, V.2, V.3.

Warszawa jak z obrazka

Dowiemy sig, jak wygladata kiedys Warszawa i obejrzymy

jej przedstawienia na obrazach Canaletta, Aleksandra
Gierymskiego, Wtadystawa Podkowiniskiego i Marcina Zaleskiego.
Czy odnajdziemy na nich znajome miejsca?

Realizowane wymagania ogodlne i szczegotowe podstawy
programowej: llI, IV, 1.1, 1.2, 111.2, V.1, V.2, V.3.

Jak zaprojektowac krzesto?

Jak powinno wygladac¢ krzesto idealne i 0 czym powinien pomyslec¢
projektant, zanim przystgpi do pracy? Czy tatwo jest stworzyé¢
krzesto funkcjonalne, a przy tym estetyczne?

Realizowane wymagania ogodlne i szczegotowe podstawy
programowej: Ill, 1V, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Swiat $wietych, ksiezniczek i rycerzy

Obejrzymy dzieta, ktére powstaty w czasach rycerzy i krélow.
Porozmawiamy o tym, jak wygladato zycie w sredniowiecznym
zamku. Poznamy prawdziwag ksiezniczke, ktéra zostata sSwieta.
Dowiemy sie, jakie cechy charakteru wyrézniaty rycerza.
Realizowane wymagania ogdlne i szczegodtowe podstawy
programowej: Ill, 1V, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Prawdziwa historia Swietego Mikotaja

Gdzie i kiedy zyt $wiety Mikotaj? Jakie imiona nosili Trzej Krélowie
i jak ich przedstawiano? Obejrzymy sceny z historii Bozego
Narodzenia w ujeciu artystow réznych epok.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegodtowe podstawy
programowej: Ill, 1V, 1.1, 1.2, 11.2, V.1, V.2, V.3.

Pisanki i kraszanki

Porozmawiamy o zwyczajach zwigzanych ze swietami
Wielkiejnocy — malowaniu pisanek i Swieceniu pokarmaow.
Poznamy réznice miedzy Smigusem a dyngusem. Dowiemy sig
rowniez, w jaki sposob wydarzenia Wielkiego Tygodnia byty
przedstawiane w sztuce.

Realizowane wymagania ogodlne i szczegotowe podstawy
programowej: Ill, IV, 1.1, 1.2, 111.2, V.1, V.2, V.3.

Podréz w przesztos¢

Do czego stuzyt kontusz? Czym byty guzy? Czy pidro i katamarz
mogtyby zastgpi¢ komputer? Odpowiedzi na te i na wiele innych
pytan poznamy podczas muzealnej podrozy w przesztosé.

W Galerii Sztuki Dawnej i Galerii Wzornictwa Polskiego
dowiemy sie, w jaki sposob kiedys powstawaty przedmioty
codziennego uzytku. Poznamy te dzis juz historyczne oraz te,
ktorych uzywa sie nadal, cho¢ ich forma ulegta zmianie.
Realizowane wymagania ogdlne i szczegbdtowe podstawy
programowej: Ill, 1V, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Lekcje plenerowe

Zapraszamy na specjalne zajecia o przestrzeni miasta, naturze,
architekturze i sztuce na dziedzincu Muzeum Narodowego

w Warszawie oraz w Parku RzeZby przy Muzeum Rzezby

im. Xawerego Dunikowskiego w Krélikarni.

UWAGA! Zajecia odbywaijg sig¢ na zewnatrz, grupy nie wchodzg
do muzealnych galerii.

Muzeum, czyli dom dla dziet sztuki
Miejsce lekcji: dziedziniec przy Gmachu Gtéwnym Muzeum
Narodowego w Warszawie, Aleje Jerozolimskie 3

Czy Muzeum Narodowe w Warszawie to wygodny dom

dla prezentowanych i przechowywanych w nim dziet sztuki?

W czasie zaje¢ przyjrzymy sig architekturze gmachu przy Alejach
Jerozolimskich oraz dowiemy sieg, kiedy i dlaczego powstat.
Obliczymy, jaka powierzchnie ma jego dziedziniec i zobaczymy
rzezby, ktére zostaty na nim ustawione. Porozmawiamy tez o tym,
co jest potrzebne, aby zorganizowa¢ wystawe.

Realizowane wymagania ogodlne i szczeg6towe podstawy
programowej: IIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Skad sie wziety rzezby w mokotowskiej Krolikarni?
Miejsce lekcji: Park Rzezby przy Muzeum Rzezby im. Xawerego
Dunikowskiego w Krolikarni, ul. Putawska 113a

Spacerujgc alejkami parkowymi porozmawiamy o historii patacu
zwanego Krolikarnig. Dowiemy sie, skad sie wzieta jego dziwna
nazwa i kim byt Xawery Dunikowski, obecny patron tego miejsca.
Przyjrzymy sie rzezbom prezentowanym w parku i zastanowimy
sie, skad wziety sie tam ,Gtowy wawelskie”. Poznamy rézne
materiaty i techniki rzezbiarskie. Zajecia obejmujg ¢wiczenia

i zabawy teatralno-ruchowe.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegotowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Lekcje online

Pory roku, pory dnia

Natura od zawsze inspirowata artystow. Na lekcjach odkryjemy
tajniki pracy malarza pejzazysty. Przekonamy sig, czy tatwo jest
przedstawi¢ noc, upalny, wietrzny lub mrozny dzien i ilu kolorow
potrzeba, zeby namalowac¢ $nieg.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegotowe podstawy
programowej: lIl, IV, 1.1,1.2,1V.3, V.1, V.2, V.3.

Przepis na mumie

Dlaczego w starozytnym Egipcie mumifikowano ciata po $mierci?
Co to byty sarkofag i kartonaz? lle bandazy zuzywano do zrobienia
jednej mumii? W czasie lekcji dowiemy sig tego wszystkiego.
Zapoznamy sie z egipska wiarg w zycie pozagrobowe

na podstawie mitu o Ozyrysie i jego krélestwie.

Realizowane wymagania ogolne i szczegotowe podstawy
programowej: IIl, IV, 1.1, 1.2, 111.2, V.1, V.2, V.3.

Wyprawa na Olimp

Wyruszymy na wyprawe do siedziby greckich bogéw, poznamy
najwazniejsze mity greckie. llustracjg dla naszej opowiesci bedag
marmurowe posagi i malowidta na wazach.

Realizowane wymagania ogolne i szczegétowe podstawy
programowej: IIl, IV, 1.1, 1.2, 111.2, V.1, V.2, V.3.

Prawdziwa historia $wietego Mikotaja

Gdzie i kiedy zyt Swiety Mikotaj? Jakie imiona nosili Trzej Krélowie
i jak ich przedstawiano? Obejrzymy sceny z historii Bozego
Narodzenia w ujeciu artystéw réznych epok.

Realizowane wymagania ogolne i szczegotowe podstawy
programowej: IIl, IV, 1.1, 1.2, 111.2, V.1, V.2, V.3.



Pisanki i kraszanki

Porozmawiamy o zwyczajach zwigzanych ze Swigtami
Wielkiejnocy — malowaniu pisanek i Swieceniu pokarmow.
Poznamy réznice miedzy Smigusem a dyngusem. Dowiemy sie
réwniez, w jaki sposob wydarzenia Wielkiego Tygodnia byty
przedstawiane w sztuce.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegétowe podstawy
programowej: I, IV, 1.1, 1.2, 111.2, V.1, V.2, V.3.

Obrazy mistrzalana

Obrazy Jana Matejki przedstawiajg najwazniejsze wydarzenia
z dziejow Polski. Dowiemy sig, skad Matejko czerpat wiedze
o historii i do czego byt mu potrzebny ,, Skarbczyk”. Poznamy
rodzineg artysty i ciekawostki z jego zycia.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegbdtowe podstawy
programowej: I, IV, 1.1, 1.2, 11.2, V.1, V.2, V.3.

Pory roku, pory dnia

Natura zawsze inspirowata artystow. Przekonamy sig, czy tatwo
jest przedstawi¢ noc, upalny, wietrzny lub mrozny dzieniilu
koloréw potrzeba, zeby namalowac $nieg. Blizej przyjrzymy

sie pracom Jézefa Chetmonskiego, J6zefa Mehoffera

i Stanistawa Wyspianskiego.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegbdtowe podstawy
programowej: Il IV, 1.1,1.2,1V.3, V.1, V.2, V.3.

W malarskiej pracowni

Co jest potrzebne malarzowi do pracy? Czym jest talent?
Gdzie pracuje artysta? Wyjasnimy, co kazdy malarz powinien
wiedziec¢ o sztuce malowania, i opowiemy, jak wyglada jego
pracownia, oraz pokazemy, jakich narzedzi uzywa.
Realizowane wymagania ogodlne i szczeg6towe podstawy
programowej: IIl, 1V, 1.1, 1.2, V.1, V.2, V.3.

Skarby Muzeum Narodowego

Muzeum Narodowe w Warszawie to prawdziwy skarbiec!
Znajduje sie w nim blisko 830 tysiecy eksponatéw. Znajdziecie
tutaj obrazy, rzezby, porcelang, meble, a nawet stroje!
Przedmioty te pochodzg z réznych epok, co oznacza, ze jedne
mogag miec¢ niecate sto, a inne nawet tysigc lat. Wspdlnie
zwiedzimy muzeum.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegbétowe podstawy
programowej: I, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

W pracowni rzezbiarza

Kim jest rzezbiarz i co to jest rzezba? Czy rzezbiarz musi by¢ silny
i jakich narzedzi potrzebuje? Podczas lekcji zajrzymy do pracowni
rzezbiarskiej - dowiemy sig, jak pracuje rzezbiarz, poznamy
narzedzia i materiaty, ktérymi sie postuguje. Dowiemy sie tez,

co wyréznia rzezbe sposrod innych dziet sztuki i czy rzezbiarz
moze by¢ malarzem.

Realizowane wymagania podstawy programowej ogolne: IV.1, IV.11;
szczegotowe: V.1,V.2.3,V.2.4, V.3.

Warszawa jak z obrazka

Dowiemy sie, jak wygladata kiedys Warszawa, i obejrzymy

jej przedstawienia na obrazach Canaletta, Aleksandra
Gierymskiego, Wtadystawa Podkowinskiego i Marcina Zaleskiego.
Czy odnajdziemy na nich znajome miejsca?

Realizowane wymagania ogdlne i szczegbdtowe podstawy
programowej: I, IV, 1.1, 1.2, 11.2, V.1, V.2, V.3.

Rejs po Wisle, czyli artystyczna wyprawa po polskich miastach

i miasteczkach

Wszyscy na poktad! Wyruszamy w rejs, podczas ktérego zawitamy
do miast, miasteczek i wsi lezgcych nad Wistg. Poznamy zwigzane
z nimi legendy i opowiesci. Moze ktores z tych miejsc stanie sie
celem Twojej nastepnej podrézy?

Realizowane wymagania ogdlne i szczegbétowe podstawy
programowej: I, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

Wyprawa w gory, czyli dlaczego Tatry zachwycity artystow
Aparat fotograficzny, szkicownik i otéwek, czasem farby.
Wyruszymy na wyprawe tropem artystéw, aby poznac ich sposoby
na uwiecznienie pigkna gor.

Realizowane wymagania ogdlne i szczegdtowe podstawy
programowej: I, IV, 1.1,1.2, V.1, V.2, V.3.

INFORMACIA | REZERWACIA ZAJEC

Rezerwacje prowadzimy pod numerami tel.: 22 629 50 60
122 62110 31 wew. 246, od poniedziatku do pigtku w godzinach
8.30-15.00, kontakt mailowy: edukacja@mnw.art.pl.

Koszt zajec (stacjonarne, plenerowe, online) od grupy:

w jezyku polskim 200 zt, w jezyku angielskim 300 zt, a ponadto
bilet lekcyjny w cenie 1zt od ucznia. Liczba uczestnikéw w grupie
uzalezniona jest od wytycznych sanitarnych, maksymalnie

30 ucznidw.

Istnieje mozliwos¢ przygotowania lekcji specjalnej na temat
wskazany przez zamawiajgcego. Odptatnosc za lekcje specjalng
w jezyku polskim wynosi 300 zt, w jezyku angielskim 400 zt.

Opracowanie merytoryczne i koordynacja programu

dla klas I-11l szkét podstawowych Edyta Rubka-Kostyra.
Nauczycieli zainteresowanych realizacjg autorskich projektéw

i nawigzaniem wspoétpracy z Muzealnym Centrum Edukacji
Szkolnej zapraszamy do kontaktu mailowego: erubka@mnw.art.pl
lub telefonicznego +48 661606 343.

Zdjecia dziet omawianych na lekcjach muzealnych znajduja sie
na stronie cyfrowe.mnw.art.pl
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